Nabizim zdarma k vytiSténi a pouzivani Nasobilka pocitani na Sachovnici.
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Tabulka obsahuje Etvefice ¢isel, 2 nichZ sestavime vypoétem Cislo, které je
rovno gislu v dalsi fadé. Cilem je dosahnout pfesné 100. Piiklad ze 7. fady
5 5 1 0 1 5 20 25 30 35 40 45 50 5 do 8. fady: Ze tvefice Cisel (v 8. fadé 5,10,1,2) vytvofime vypocet (10-
2)x(5+1) =8x6 = 48 = F8 v osmé fadé. Sloupce se mohou rozstfihat svisle na
4| 4 8 |12 16 |20 24|28 32 36| 40| 4 || ctvefice, jako naznatuje silné oramovani. Kaidy hraé vytahne Etyfi prouzky,
na prvni tah poutije prvni fadku, na druhy tah druhou atd. V kaidém tahu
ma moinaost sloupce prehazovat a vytvaret si vhodnéjii pofadi pro vypocet.
= 3 6 9 1 2 1 5 1 8 2 1 24 27 30 = To je dileZité pro ndzornost, kdyZ se wypotty nepidi na papir. KdyZ se
Ctvefice wypotiebuji, vie se zamicha a losuji se ¢tvefice znovu. Zelené
2| 2 4 6 8 (10 12114 (16 |18 20| 2 podbarvené sloupce CH a | neobsahuiji nulu, jsou pro nejmensi poitare.
Pfiklad: vylosované &islo 4 miZeme pfitist ve Etvrtém sloupci D, kde je
nésobilka &tyf, D3=12, 12+4: 16 =D4. Cislice ve sloupcich na $achovnici
1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 o 1 oznagenych pismeny mizeme vyuZit pro hromadné zadavani pfikladi typu
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 (B+C)xE, napr. ve tfetim fadku (6+9)x15 =15x15 = 225.
A B C D E F G H CH 1

MiiZe slouzit jako ucebni pomiicka snadno dostupna pro kazdého Zaka. Jde o jednu stranku A4 (nejspis la-
minovanou na kartonovém papife, stai ale i na bézném papite vloZena do A4 plastovych desek). Sachovnice
ma po strané oznaceni fadku a sloupcti, coz umoZziiuje kontrolu nasobeni a déleni. Pomoci postranniho ozna-
Ceni se zak muiZe Sikovny zZék ucit i sdm nasobeni a déleni. Navic jsou pismeny oznaceny sloupce, coz
umoziuje zapisy pozic figurek (obdobné jako v Sachu) pfi pocetnich hrach obdobnych jako Dama, Mlynek,
Clovéce, nebo Ov¢in, které jsou na mych WWW. Oznaceni sloupcti umoziiuje hromadné zadavani akolt
typu (A+B+C)xE, coZ zadani vypoctu pro 10 fad, napf. pro treti fadu bude (3+6+9)x15 =18x15=270. Pred-
poklada se, Ze Zak bude pocitat pisemné, coZ mimo jiné vZdy slouZilo k procvicovani numerického pocitani
tak, Ze to lovék umél cely Zivot.

V zakladni verzi se na kazdy tah losuje nova ctverice cisel, vyhodné Ize uzit tabulku ¢tvefic Cisel, ktera je
jako pseudondhodna cisla vytiSténa vedle Sachovnice.

Podrobné navody mnoha verzi véetné video ndvodu a moZnost tisku Sachovnice na A4 je na
http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/

Predpokladam, ze miij navrh hry bude mozno vytisknout jako jeden list . Pak lze stranku vystiihnout

a vlozit do desek z plastu. Jesté lépe by bylo jednu stranku vloZit do Casopisu jako samostatny laminovany
list. Nejsou tfeba figurky ani ¢tverecky pro losovani Cisel, ¢tveFice se berou z tabulky ¢ty¥fcisli. Pomticka je
prilis levna, nez si Skoly zvyknou tuto Sachovnici odebirat po stovkach, mtiZe to trvat roky. Pocitat se bude
stale stejné a to na celém Svéte.

Tato didakticka pocetni hra mizZe byt pouZita:

A) Ve skolni vyuce matematiky- procvicovani numerického pocitani (s¢itani, od¢itani, nasobeni, déleni)
formou individualni prace jednotlivych Zaka nebo formou hry, soutéZ mezi fadami lavic a pod. Vypocty se
pisi do sesitu, vybrani Zaci na tabuli. Neni tfeba nic, kromé toho, Ze kazdy Zzak ma pred sebou Sachovnici
nasobilky. Dobry by byl velky nasténny obraz Sachovnice nasobilky nebo ji promitnout dataprojektorem. Je
to dalsi minuta ztraty Casu s dataprojektorem na zacatku a na konci hodiny a dité i ucitel stoji u tabule proti


http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/

svétlu, coZ neni moc piijemné.

B) K rychlému zadavani domacich ukolu -staci zadat jen Ctyfti Cisla napt. 2,5,6,7. Pomoci téchto Cisel se
sestavi vypocty (za pouZziti +, -, X, : a zavorek), které umozni postupné dosahnout 1.rady nasobilky az
10. fady a pak presné cisla 100. Zapis lze snadno kontrolovat. Dana ¢tvefice umozZiiuje dosdhnout ¢isla 100
riznymi zptsoby, 1ze tedy odhalit opisovani.

Jiné hromadné zadavani tikolt vyuziva oznaceni sloupcii pismeny. Napf.: (B+C)XE vypocitat pro vSech-
ny fady, pak treti fada bude (6+9)x15 = 225.

C) Jako domaci deskova hra. Hraje obvykle dité se starSim sourozencem, rodicem nebo prarodicem. MiiZe
hrat i vice hract najednou. Pokud hrac ¢islo potiebné k postupu nedokaze sestavit pomoci ¢tvefice, ztraci
tah. V dalSim tahu mtiZe vyuZzit hodnotu ¢isla, kterého uz dosahl (napt. v paté fadé 25) a nékolika cisel ze
Ctverice, zde napr 25 + 5x(7-6) =30 v Sesté radé.

Pokud slabsi hrac nedokaze vypocet k postupu do dalsi Fady sestavit ze CtyF Cisel, smi pouZit tri cislice,
dvé nebo jen jednu. Tato posledni mozZnost s jednou vylosovanou €islici na kazdy tah je urCena pro tplné
zacatecniky, pfipadné pro handicapované Zaky. Pfi vylosovani cisel z oblasti 1, 2, aZ 10 je vZidy moZné najit
postup do dalsi fady. Napf. ¢islo 4 umozni postup do dalsi fady ve ¢tvrtém sloupci, jde o pricitani ¢isla 4 a
lze tak doskakat az do 10. Fady, nasobeni je v podstaté opakované scitani téhoz Cisla. Podobné s ¢islem 7 v
sedmém sloupci. atd. Zde tedy nehledime na pozici, které hrac pred tim dosahl, ale mtiZe si vybrat jakékoli
Cislo tady, které uz dosahl.

D) Ve skolni druziné. Hraje se stejné jako domaci deskova hra. Pfedpoklad nestejné silnych hraci Ize
snadno kompenzovat ztiZenim podminek, napiiklad siln€jsi hra¢ musi umistit vysledek vypoctu jen do pravé
poloviny Sachovnice, kde jsou vétsi Cisla. Ve skolni druZiné se miZe takto vénovat handicapovanému zaku
jeho asistent, kdyZ se hraji jednoduché verze hry.

E) Stranku A4 (s Vasim logem a odkazem na navody na WWW), ale i mensi format l1ze vlozit jako bonus
do jinych produktt, které prodavate.

Jiny princip hry je vylosovani jen €tyr €isel (napt. 2,5,6,7). pomoci téchto Cisel se vytveri vypocet ( napr.
7x(6+2-5) =7x3 =21), kterym dosahneme dalsSi fady v Sachovnici malé nasobilky (zde 7. fady).
Cilem je dosahnout postupné 1.fady aZ 10. fady Sachovnice nasobilky a nakonec pfesné cisla 100.
O postupu hry lze vytvorit snadno kontrolovatelny zapis, Zak tedy mtiZe pracovat i samostatné.

Priklad. Pomoci cisel 5,2.7,6 1ze dosdhnout postupné vSechny fady, ne vSak primo cislo 100.

1. fada (7-6)x(5+2) =7. 2.fada 2x(5+7-6)=12 3.fada (6x5)-(2+7) =21 4.fada (6+2)x(7-5) =16

5.fada 5x(2+7-6)=15 6.fada 6x(5-2+7)=60 nebo tfeba (6:2)x(7+5) = 3x12 =36

7.Fada 7x(5-2+6)=63 8. fada(6+2)x(7-5) =16 9. fada (7+2)x(6-5) =9 (6x5)-(2+7) =21

10. fada 5+2+7+6 =20 Dale (5+7-2)x6 =60, pak 20+60 =80, pak (5+2+7+6)=20 a 80+ 20 =100

Navody

http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Nasobilka/Sachovnice-nasobilka-pocitani.pdf
http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/

Na téchto mych strankach je mnoho dalSich variant této pocetni vzdélavaci hry. Déle je tam tvorba slov z
pismen abecedy, kdy postupné chybéjici pismenka se vynechaji jako mezery a lze tak vytvorit treba
kratké détské rikanky.



http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/
http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Nasobilka/Sachovnice-nasobilka-pocitani.pdf

C) Spojeni her s pocitanim na sachovnici a tvorbou slov z abecedy
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Jiny postup skladani slov je na dané téma typu babiccina zahradka, zviratka na dvore apod.

Tvorime slova k danému tématu. Po skonceni slova, se pismenka vraci do fadky abecedy. Takto lze
vytvorit vSechna ceska slova. Jde tedy o procvicovani abecedy, tvorby slov a o slovni zasobu k danému té-
matu. Potfebnd pismena vytahujeme z abecedni fady, vytvofime postupné slova tfeba z oblasti Zahradka.
MiiZeme rozhodnout, zda je slovo k tématu. To je zasadni rozdil od Scrable, kde smysluplnym slovem je tfe-
ba diferenciél, coZ je slovo s vyznamem technickym a matematickym, pro déti Zadny vyznam nema.
Souprava s vyuzitim Sestitihelnikovych 110 segmenti MOSAIC —-MAXI-3-Abeceda ma jen velkd pismena,
stavala aZ 500 K¢ a zleviiuje ke 300 K¢, €ili je moc draha na to, co umi.

Slova typu TATA tvorime tak, Ze pro pismeno, které uz bylo vytaZeno, vynechdme mezeru, tedy TA-A. Vy-
pada to divné, ale je to velmi potfebné, kdyz dité piSe, musi védét, jaké pismeno bude nasledovat.

Po kazdém slové pismena vracime do abecedni Fady. Podobné BA-ICK-, MA-A, MA-INK-, DE-EC-K.
Dité se uci to, co umi kazdy dospély, precist slova podle smyslu i s pfehozenymi nebo zapomenutymi pisme-
ny. Slova tvorime k danému tématu, zde Babiccina zahradka. V hlavé si prochazime abecedu a hledame
slovo ze zahradky, které zac¢ina na pismeno, od néjz umime vytvorit potiebné slove. Slova davame pod
sebe, kazdy na svou stranu. Nemusi byt sefazena podle abecedy, ale nové slovo musi zacinat pismenem,
které jesté dole v Fadku abecedy mame. Konec slova vyznacime zase obracenou destickou. Lepsi moZnost
na ¢tvereCkovaném papite, kde jsou vidét i mezery. Zde v textu vyzna¢im mezeru znakem — a konec slova
znakem *. Pfiklad:

ASTR- * BRECT-N * CI-UL -* DYNE * F-ZO- - * H-ACH * J- - -K-* M- -* Z- - [ *

Vzhledem k tomu, Ze jsme slovo nahlas fekli, tak to neni takova hrtiza:

ASTRA *BRECTAN * CIBULE*DYNE*FAZOLE* HRACH* JABLKO * MAK* ZEL{*

Lépe psat se zarovnanim na ¢tvercové siti, ktera presné urcuje mezery.

Tvorba slov s vyuzitim velkych a malych pismen. Slovo miZe zacinat velkym pismenem. Slovo miiZe byt
ze samych velkych pismen. Velka pismena nesmi byt uvniti slova nebo na konci.
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Smeérem svisle lze uZit uZ pouZita pismena jako zacatky slov, zde Akat, fepa, zeli.
Jind moZnost je u fikanek po skonceni verSe (po skonceni radku) pismenka vratit do abecedy.
Rikanky jsou p¥ili§ dlouhé a mezer by jinak bylo moc.
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Na svatého Rehore, cap leti pfes mofe, Zaba hubu otevie, liny sedlak, ktery neofe.
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Piivodné losovani ctyr cisel bylo pomoci 4 dfevénych kostek s 24 cisly (0,1,2,3,4,10; 5,6,7,8,9,10; z dalsi
dvé stejné ). NenaSel jsem vyrobce dfevénych hracek (dievénych ucebnich pomiticek). Rezignoval jsem a 24
Cisel pro losovani ¢tveric jsem vytiskl na pocitacové tiskarné a namackal do vicek PET lahvi, cozZ je z
hlediska ucebni pomticky neznicitelné a snadno nahraditelné. Ma to zasadni chybu, Ze je to zadarmo, a tudiz
neprodejné. Pro Skoly by to bylo dobré, Ze ucitelky nemusi hlidat kompletnost sad her, kdyZ se ztracené
lehce vyrobi. (Srovnatelna ¢eska hra ABAKU ma spoustu soucasti a sada pro jednoho Zaka stoji asi 900 K¢.)
Cisla se vytisknou jako ¢tverecky, které se snadno rozstiihavaji a s mirné ohnutymi roky se vimacknou
do vicka PET lahvi. Ctverecky s ¢isly mohou byt i ze silngjsiho kartonu nejspis laminovaného, pak se vicek
nedavaji.

V roce 2010 jsem vytvofil stranky, kde jsou i videa, jak se hra hraje. Hru dité miiZe pochopit béhem jedné
hry se starSim sourozencem nebo rodicem. Video navody jsou na
http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Video-navody/navod-hra-dvojice.mpg

také na ptivodnim http://pocitani-pro-chytre-spunty.wz.cz/

http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Skladani-slov-z-pismen-abecedy.pdf

Cisla pro losovani ¢tvefic a pismena pro skladani slov lze spojit do jedné A4 stranky, velikost
pismenek a Cislic je zhruba 2x2 cm. P¥i vytvareni slov a tfeba znamych Fikanek se misto chybéjici-
ho pismene necha mezera. Tak lze vytvofit jakékoliv slovo. Zak, ktery piSe slovo stejné musi védét,
jaké pismeno bude nasledovat.

Skoda, Ze jsem laxné promeskal rok, kdy byli Zaci doma se svymi sourozenci a rodici.


http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Skladani-slov-z-pismen-abecedy.pdf
http://pocitani-pro-chytre-spunty.wz.cz/
http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Video-navody/navod-hra-dvojice.mpg

Zavér:

Nékteré casti dopisu se trochu opakuji, jsem zvykly psat s Clenénim textu, coZ obcas zavadi vyklad
jinam. Taky je tfeba, aby se velké obrazky rozumné vesly na stranku, co grafik resi neustale. Nedé-
lam si iluze, Ze se snadno do tisku prosadi, co navrhuji. Snad se nejdfive obratit na grafika. Ten ne-
bude potéSen, z Excelu se tisknout ned4, ale graficky jsou moje navrhy jednoduché a mély by zii-
stat. Ucitelky to stejné daji na kopirku a barevna pozadi jsou spiSe na obtiz.

Moje jediné prani je, aby se tato levna a propracovana didakticka hra neztratila. Mohl to vymyslet
kdokoliv z milionu lidi u nas a realizovat stovka firem. Ale nevymyslel a ja to nerealizoval. Neni
treba vSechno dovazet z Ciny.

Moji pocetni hru Ize snadno vyzkousSet, staci vytisknout Sachovnici z
nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Navod-sachovnice-nasobilka-pocitani.pdf

zde je Sachovnice na stojato A4. Pak nejspiS poZadat spolupracovniky, ktefi maji déli vhodného
véku, aby to vyzkouSeli. Na destickach nebo vickach PET lahvi by stacilo 22 ¢isel
(0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 ) tedy bez opakovani 10, které tam byly hlavné do po-
¢tu na 24 stén ¢tyr krychli, a také kvili tomu, Ze pfi odebirani desticek po 4 je to délitelné beze
zbytku. Na destickach by mohly byt misto nich dvé loga firmy, ktera by hrala jako Zolik (hrac pak
mitiZe hrat dva tahy najednou). Ctvefici (pseudo) ndhodnych &isel lze zadat i pomoci tabulky, kte-
ra je soucasti tisku vedle Sachovnice.

Nebo si ¢tverici Ize jen vymyslet, nemusi se ani losovat vidy nova.

A) Pokud pomoci dané ctvefice nelze postoupit na dalsi fadku, tak lze uZzit cislo, na némz prave
hrac stoji napt. c¢islo 24 ve 4. fadé nasobilky ¢tyt. Pak i z malych ¢isel treba 2,5,1,0 lze vytvorit
postup do dalsi fady : 24 + (5+1) + 2x0 = 30 v 5. fad€ nasobilky péti. Nékteré nahodné ctvefice ci-
sel jsou prilis malé a téZko se z nich tvori pfimo ¢isla nasobilek ve vysSich fadach. Vybér pseudona-
hodnych ctvefic Cisel v tabulce vedle Sachovnice s nasobilkou nékteré téZko pouZzitelné Ctverice vy-
fadil, zachovany jsou ale ¢tvetice, které mohou obsahovat dvé stejna Cisla tfeba 2,9,7,9.

B) Pri hfe v domacnosti bude vZdy jeden hrac slabsi, 1ze mu tedy dovolit, aby v nouzi misto ¢tyr
Cisel smél pouzit i tfi nebo jen dvé. Nahote uvedena cisla 2,5,6,7 tedy umoZni snadné dosaZeni
fad 2,5,6,7, napt. 2x5 =10, 5x6=30, 2x6=12 a 6x7 =42.

C) SilnéjSimu hraci 1ze predepsat, Ze sestavené ¢islo musi byt v pravé poloviné Sachovnice, tedy v
radku nasobilky s vétSimi Cisly. Prosté je tfeba slabSimu hraci dat Sanci. Slabsi hrac si bude jisté
chtit vypocty psat na papir, zkuSenéjsi mtize pocitat z hlavy, maminka navic pfi vareni vecefe.

Pani ucitelky matematiky uci on-line a Zaci jeSté v 6. tfidé neumi poradné nasobilku z hlavy.

On- line vyuka s vice jak 20 Zaky na monitoru je to téZko nauci. A nebudou poradné pocitat nume-
ricky uz nikdy, coZ vadi vSude od ekonomickych predméti pres prirodovédné az k technickym.
TakZe pani ucitelka ma Sanci dat zvlastni ukol tém, co se pripojuji pozdé, odpojuji brzy a kdyZ maji
mluvit, tak nahle jim prestane fungovat mikrofon. Staci zadat ¢tverici Cisel, odkaz na Sachovnici,
kterou si vytiskne Zak a pak posle postup (nebo ukazku) hry, jak jsem psal nahotre. Opisovat od
kamarada se neda, hra i pri stejném zadani ma mnoho moznosti, jak dosahnout 10. fady a ¢isla 100.
74k zasle e-mailem postup, co se Citelné vejde na 5 fadkti. Pani ucitelka nyni opravuje stovky
prikladu, které Zaci posilaji jako malo citelné fotografie svého tkolu v sesitu. Je to vyuka o zdravi a
oCi.

Moji hru lze hrat primo ve Wordu nebo v Excelu (mohu to poslat -emailem) a posunovat si tvar
kolecka jako hraci figurku. Pani ucitelka hru tedy miize na ukazku promitnout dataprojektorem a
hned za chodu hru Zaky naucit. MtiZe hrat pani ucitelka proti celé tridé.

TakZe jsem zacal vymysSlenim hry, ktera neni pocitacova a nakonec ji na pocitaci hrat Ize...

Chtél jsem, aby ve hie byla hodné nasobilka. Pokud dovolime tiplné nejslabsim hractim pouZit k po-
stupu jen jedno vylosované cislo, pak pti vylosovani cisel 1 az 10 vZidy snadno najdeme sloupec, v
némz se lze dost na dalSi fadu. Prvni sloupec ma rozdily v fadach 1, druhy 2, tfeti 3 atd. posledni
sloupec roste po 10. TakZe je to nakonec pouhé pocitani do 100 s ¢isly nasobilky.

Dalsi mozZnost je mit Sachovnici s nasobilkou a s pomocnymi Cisly fadki a sloupcii jako obraz, kte-
ry se poveési ve tfidé na magnetickou tabuli a magnety se pouZiji jako figurky. Maly nasténny obraz


http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Navod-sachovnice-nasobilka-pocitani.pdf
http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Navod-sachovnice-nasobilka-pocitani.pdf

velikosti A2, ktery ze zadnich lavic déti nepfectou, je celkem k nicemu.

Vylosovanou ctvefici Cisel 1ze ve tfidé zadat, nechat déti pocitat, kdo driv a kdo nejmensim poctem
kroki doséhne ¢isla 100.

Nejchyttejsi Zaci mohou soutéZit, jaké dalsi moZnosti pro urcitou fadku lze z dané ¢tverice vytvo-
fit. Tfeba uvedené cislice 2,5,6,7 umoZzni pro 8. fadu vypocet ((6:2) +5)x7 =(3+5)x7 =8x7 =56. UZi-
ti znaménka déleno Casto vyZaduje spravné vyuZiti zavorek. VyCerpani vSech moZnosti, jak z dané
Ctverice dosahnout dalsi fady lze zadat jako soutéZ, kdo jeSté nalezne dali (posledni) FeSeni.

Ucil jsem asi 44 let na stfednich Skolach chemii, fyziku a asi 20 informatiku. Student natuka do
kalkulacky nebo Excelu cosi a ma vysledek, ktery si neni schopen ani ramcové zkontrolovat z
hlavy.

Moje stranky obsahuji navrhy didaktickych pocetnich her, které potfebuji jen Sachovnici s naso-
bilkou, losovéni &tvefic ¢islic a figurky, tfeba ze hry Clovéce. Zakladni provedeni jen jednu
stranku A4, miiZze byt i mensi, kdyzZ figurka pro hry typu Dama zakryje ¢islo, bude si muset alespori
Zak umét spocitat, co zakryva.

V navodech jsou i hry obdobné hie Dama, Clovéce, Mlynek, Ov¢in.
http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/deskove-pocetni-hry.html

Hry lze hrat pfimo v Excelu, napf.

http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/Deskove-hry/sachovnice-dama.xlsx
VSe na mém WWW je zdarma k vyuZiti, pokud se to bude prodavat,

uved’te mé jako autora navrhu a odkaz na mé WWW.

Mgr. Stanislav Florian

florianstanislav@seznam.cz

http://nasobilka-pocitani-na-sachovnici.wz.cz/
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